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CAPITOLUL VI - PROPRIETATILE OBIECTELOR

§ 6.1 Introducere

Obiectele au anumite proprietati.

Unele proprietati sunt comune tuturor obiectelor:
[0 Culoarea (Colour)

O Tipul de linie (Linetype)

O Stratul (Layer)

Alte proprietati sunt specifice obiectului:

O Lungimea si unghiul unei linii

O Centrul si raza unui cerc

o

Proprietatile obiectelor pot fi folosite pentru:

[0 modificarea obiectelor existente (ex. modificarea razei unui cerc)

O controlul modului de afisare a obiectelor (culoarea, tipul de linie, grosimea
liniei)

O controlul reprezentarii obiectelor la plotare (culoarea, tipul de linie, grosimea
liniei)

[0 organizarea desenului (straturile)
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§ 6.2 Culoarea obiectului

O Culoare curenta (pentru obiectele noi) este atribuita folosind comanda:

O meniu: Format > Color... 21
D Iinia de Coma ndé : COLOR (COL) Index Calar I True Calor I Colar Book.s I
O bara de unelte: ("Color control" e —
H [ X v O A
pe bara de unelte "Pro pertleS", EEEE============---===--
atunci cand nu sunt I - B T T T T
selectate ObIeCte) | | [ -----------==------
------------------------
e gl
| O Green j ------------------------
1 @ ByLayer =] Index colar: 3 Red. Green, Blue: 0.255.0
M EvEBlock
o e —— B 0 EEEE ol | ook |
O vellow ....
A Green
O Cyan Colar:
M Elue — Igreen
M Magenta
™ " hit
- I:-::I-;re'l a5 = ak. I Cancel | Help |
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§ 6.3 Tipul de linie al obiectelor

[0 Tipul de linie curent (pentru obiectele noi) este atribuit folosind comanda:
[0 meniu: Format > Linetype...

O linia de comanda: LINETYPE (LT)
[0 bara de unelte: ("Linetype control" pe bara de unelte "Properties”,

atunci cand nu sunt 21|
selectate obiecte) Ly s

Load... I Delete |
IShu:-w all linetypes LI [ Inwert filker

LCurrent | Hidegetailsl

|I:urrent Linetype: BylLayer

Linetype I Appearance | Dezcription I
Bulayer _—
EvBlock _—
—  Eulayer j| ACAD1SO02w100 - — — —Is0dash
9 . - ACAD_1SO00Pw100 - ISOdot. ... ... .
E = ACAD_1S01 M 100 — ——  — |S0dashdet . . . .. .
- _ ACAD. MWOOD Continuous — Continuous
- ACAD. w100
—  —— - ACAD. w100
——— Continuous  Dietails
Other... -
Hame: IEnntmunus Global szale factor: I-I oo
[Descrption: IEDntinunus Current object scale: I-I oo
[T Uze paper space units for scaling IS pem width: |1.I:I T "I

Dk, Cancel | Help |
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§ 6.4 Scara tipului de linie (linetype scale)

Tiparul tipului de linie este afectat de:

O Definitia tipului de linie (ex. Dashed, Dashed2, ISO-dash, ...)

O Scara globala a tipului de linie (afecteaza toate obiectele)

O Scara individuala a tipului de linie - "Object linetype scale" (afecteaza obiecte
individuale)

Scara tipul de linie multiplica tiparul liniei cu factorul de scalare

Este recomandata ——————— — Dashed (LTSCALE=1)
modificarea doar a Dashed? (LTSCALE=1
scirii globale a ashed2 ( =1)
tipului de line @ —F—F——————————~- ISO-dash (LTSCALE=1)

Dashed (LTSCALE=2)
e — Dashed2 (LTSCALE=2)
ISO-dash (LTSCALE=2)

Scara curenta a tipului de linie poate fi schimbata prin:
O comanda LTSCALE (scara globala a tipului de linie)
O caseta de dialog LINETYPE (scara globala si individuala)
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§ 6.5 Grosimea de linie a obiectelor
(objectlineweight)

O Grosimea de linie curenta (pentru obiectele noi) este atribuita folosind

comanda: [ Lineweight Settings 2] x|
O meniu: Format > Lineweight... - Linewsights (U;itsrmusnng -
I - *  Millimeters [rm) Inches [in]
O linia de comanda: LWEIGHT (LW) ByBlock
OO0 bara de unelte: ("Lineweight i S
" 005 mim D efault |— 025mm =]
ContrOI pe ba Fa d € 0.03 mm Adijust Dizplay Scale
unelte "Properties,, 013mm x| { DR
MI”.....J....|MEH
” Byl ayer :,L Current Lineweight:  Bulayer
i ggg mm ﬁ‘ OE. I Cancel | Help |
0y Blck | 0 Grosimile de linii sunt utile in principal la plotarea
000 desenului pe hartie
008 mm O Afisarea grosimii de linie poate fi controlata
015 (activata sau dezactivata):
0.20 O din caseta de dialog Lineweight
—— 030mm O cu butonul LWT din bara de stare
e [].:35 I
e (] A0 T
s (150 mimn
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§ 6.6 Fereastra “Properties”

O metoda completa de afisare si modificare a proprietatilor obiectelor

existente este fereastra
Comanda:

"Properties”

O meniu: Modify > Properties...
O linia de comanda: PROPERTIES (PR), CTRL+1

OO0 bara de unelte: Evy

Pentru un singur obiect selectat, fereastra
Properties afiseaza o lista completa a

proprietatilor obiectului.

Pentru mai multe obiecte selectate,
fereastra Properties afiseaza doar
proprietatile comune tuturor
obiectelor din setul de selectie.

Pentru majoritatea obiectelor un
dublu-clic pe obiect va afisa fereastra

Properties.
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CAPITOLUL VII - STRATURILE (LAYERS)

Straturile sunt echivalentul unor coli de calc in cazul
desenarii pe hartie.

Utilitatea principala a straturilor este organizarea
desenului, prin gruparea obiectelor cu functiune
similara (ex. pereti, mobila, cote, texte, hasuri,
etc.) sau proprietati similare (linii continue sau
intrerupte).

Straturile ocupa acelasi spatiu.

Straturile pot fi folosite pentru a controla:

O culoarea, tipul si grosimea de linie a obiectelor
de pe un strat

[0 vizibilitatea obiectelor de pe un strat
O posibilitatea modificarii obiectelor de pe un strat
O modul de plotare a obiectelor

Stratul curent este stratul in care sunt
plasate obiectele nou create
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§ 7.1 Proprietatile si starea straturilor

[0 Stratul implicit are numele "0", si este caracterizat de:
Culoarea alba/neagra

Tipul de linie continua

Grosimea implicita de linie (0.25mm)

Stilul de plotare Normal

Faptul ca nu poate fi sters

O Toate straturile au patru proprietati si nume diferite:
O Culoare (se foloseste in principal pentru distingerea obiectelor in timpul
desenarii)
O Tipul de linie (controleaza aspectul obiectelor: linie continua, intrerupta,
etc.)

O Grosimea de linie (foloseste in principal pentru distingerea intre obiecte pe
desenul plotat)

O Stilul de plotare (controleaza modul de plotare a obiectelor)

O Straturile au patru stari: Activat/Dezactivat, Inghetat/
Dezghetat, Incuiat/Descuiat, Imprimabil/Neimprimabil

O0O000
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§ 7.2 Controlul straturilor

[0 Straturile pot fi controlate prin intermediul casetei de dialog "Layer
Properties Manager":

crearea de straturi noi

stergerea unor straturi existente

atasarea proprietatilor unui strat

schimbarea starii unui strat

setarea unui strat curent

0 Comanda LAYER (Layer Properties Manager):
O meniu: Format > Layer...
O linia de comanda: LAYER (LA)
[0 bara de unelte: =
O O metoda mai rapida de verificare si modificare a starii unui strat,
precum si de setarea a stratului curent este cea prin bara de unelte

"Layers"

O0O000

||-%L::1|H'CJJ’?1’3EID | £
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§ 7.2 Controlul straturilor

fal Layer Properties Manager

Layer Properties Manager

R)X]

@ % % % X ' Curent layer: 0
=2 %8 gilive I resee it ack Colot i) e R ol e jifla e Koy Descopion
< All Used Layers v 0 Y @ @3 [ white Continuous Default PN
Axe () iy W 230 ACA.100 0.20 mm
- ® @ i (162 Continuous s 060 mm FA
Sectiuni y @ @3 Ob5 Continuous —— 0.20mm S
\Wieuport s @ @3 E70 Continuous 0.20 mm S
All: 5 layers displayed of 5 total layers
[T Invert filter [¥] &pply to layers toolbar [ oK. J [ Cancel oty
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§ 7.2 Controlul straturilor
|

Crearea unui strat nou

Procedura:

O Deschideti Layer Properties Manager

O Apasati pe butonul New

O Tastati numele stratului, urmat de Enter

Alegerea numelui straturilor
O Numele straturilor pot avea maxim 255 caractere
(A-Z, 0-9, $,-, , spatiu). Acesta nu poate include urmatoarele simboluri: <
>?2/,." ;" x|
O Numele stratului trebuie sa fie relevant pentru obiectele amplasate pe
acesta
[0 Este indicat a se folosi acelasi prefix pentru straturi similare:
[0 pereti-interiori
[0 pereti-exteriori
Pentru a crea un strat cu proprietati si stari similare unui strat existent,
in Layer Properties Manager:
[0 selectati numele stratului
O clic pe butonul New
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§ 7.2 Controlul straturilor

Pentru a redenumi un strat, in Layer Properties Manager:
O clic pe numele stratului

O clic din nou pe numele stratului si tastati numele nou, sau
O afisati detaliile si schimbati numele din casuta de text Name

Pentru a sterge un strat, in Layer Properties Manager:
O clic pe numele stratului
O clic pe butonul Delete

Pentru a seta stratul curent, in Layer Properties Manager:

0 clic pe numele stratului

O clic pe butonul Current

Proprietatile si starile straturilor pot fi schimbate din Layer Properties

Manager prin:

O (A) clic pe iconita de stare sau proprietate

O (B) afisarea detaliilor si modificarea starii sau proprietatii din listele
cazatoare din partea inferioara a casetei de dialog
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§ 7.2 Controlul straturilor

e
Atribuirea culorii unui strat

. Ly 21 x]
Culoarea stratului este folositd in — ——
principal pentru a distinge usor e ———
diverse straturi 1 e
A —————— - u O
In AutoCAD 2004 exista cateva — - e
moduri de specificare a culorii: EEEEEEEmEEE
| [ [ | .
= Indexed Colour ( ACI) IIIIIIIIIIIIII.IIII--
O 7 culori standard (1-rosu, B Em = Bylever | Bylock |
2-galben, 3-verde, 4-turquoise (cyan), HEN
5-albastru, 6-purpuriu (magenta), ﬁ?fé%
7-alb/negru). Sunt folosite cel mai des
pentru ca se disting usor. Sunt 0k | Concel | Heb |

caracterizate atat prin numere, cat si prin nume.
O o paleta mai completa de 255 culori, inclusiv nuante de gri

O "True colours" folosesc o definitie a culorii pe 24 de biti pentru a afisa peste
16 milioane de culori

O Carti de culori (colour books): colectii de culori folosite in industrie
Culoarea unui strat poate fi modificata oricand
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§ 7.2 Controlul straturilor

Atribuirea tipului de linie (linetype) unui strat

Un tip de linie reprezinta un tipar
de linii, spatii si puncte care se
repeta de-a lungul obiectelor
Doar tipul de linie Continua este
disponibila in mod implicit
Definitiile tipurilor de linii sunt
stocate in fisiere cu extensia "lin"

Pentru folosirea unor tipuri de linii
diferite de linia continua,
definitiile acestora trebuie mai
intai incarcate (load)

2|
Loaded linetypes
Linetype | Appearance | Dezcription
WCAD 15007100 S IS0dot. ..................
ACAD_1SO10100 —  —— - —— |S0dashdot__._ .
Continuous —— Solid line
1| | i3
(0] I Cancel | Load... | Help |
[# Load or Reload Linetypes e

Eile.. | acadizolin

Available Linetypes

Linetype | [Dezcription -
WCAD_1S002w100 sodash
CAD_[SO02w100 150 dash s=pace __  __ __ |-

150 long-dash dat

ACaD_ 15004000 N
CAD_[SO05wW 00 150 long-dazh double-dat
CAD_[SO08wW00 150 long-dash triple-dot
wCab_ 1500100 150 dot

150 long-dazh zhort-dazh
150 long-dash double-zhort-dash o
150 dash dot .

ACAD_15008w100
ACAD_ 15003100
ACAD_ISO10wA00
ACAD 1501100

1| — |_ : >
(0] I Cancel | Help |

|
w0
[
o
o
=
=8
@
=%
o
[l
=
o
=3
4
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§ 7.2 Controlul straturilor

|
Atribuirea grosimii de linie (lineweight) unui strat

[0 Grosimile de linie sunt folosite pentru a distinge 2 x|

diverse tipuri de obiecte, in special pe desenul  Lineweighs:

. . n . — Default -
imprimat pe hartie. —  0oomm

—— .05 mm

0.09 mrm

0.13 mm

0.15 mm

0.18 mm

0. 20 mrm
0.25 mm
0.30 ram

0.35 mm -]

Orniginal  Default
M e 020 mrn

k. I Cancel Help
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§ 7.3 Starile straturilor (layer states)

]
Modificarea starii straturilor

[0 Layer Properties Manager (comanda LAYER)
O Lista coboratoare "Layer control"

Un strat dezactivat (off):

O Nu este vizibil si nu este plotat

[0 Este regenerat

O Poate fi setat curent

O Obiectele pot fi selectate (ex. ALL, Previous, Last)

Un strat inghetat (frozen):

O Nu este vizibil si nu este plotat

O Nu este regenerat (creste viteza comenzilor PAN, ZOOM, etc.)
O Nu poate fi setat curent

[0 Obiectele nu pot fi selectate

Un strat neimprimabil (not plottable):

[0 Este vizibil pe ecran

O Nu este plotat &l Layer Properties Manager

S8 B i, X o Curentlayer 0

[ \; = AJI || Stat Name On | Freeze | Lock| Color Ling!ype Lineweight Plot Style | Plot, Description
=& AllUsed Layers J 0 7y [ white Continuous 2

0 @ -
Axe (@] My W@ 230 ACA_100
9 :

\wieuport



§ 7.3 Starile straturilor (layer states)

|
O Un strat incuiat (locked):

[0 Este vizibil si este plotat
[0 Poate fi setat curent
O Obiectele nu pot fi selectate

O Obiectele pot fi folosite pentru saltul pe obiecte si pot servi ca si muchii
pentru comenzile TRIM si EXTEND

O Inghetarea/dezghetarea in viewporturi: stdrile straturilor sunt atribuite
individual fiecarui viewport (VP)

[0 Icoanele starilor straturilor:

. Activat (On) W  Dezactivat (Off)
() Dezghetat (Thaw) ## Inghetat (Freeze)
- Thaw in current VP +r] Freeze in current VP
1 Descuiat (Unlock) B Incuiat (Lock)

t5 Imprimabil (Plot) #45  Neimprimabil (Do not plot)
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§ 7.4 Administrarea straturilor

e
Exista cateva metode de administrare a straturilor atunci cand desenul

contine un numar mare de straturi

Sortarea straturilor pe coloana (dupa nume, stare, culoare) se obtine
efectuand clic pe capul coloanei respective in Layer Properties Manager

Starea straturilor intr-un moment dat poate fi salvata (save) si
restabilita (restore) in Layer Properties Manager. Starea straturilor este

un grup de setari aplicate [ m——
O starilor straturilor (on/off, freeze, thaw, etc) si | Sapevler =
O proprietatilor straturilor (culoare, tip linie, etc) L inevsight )| lot Stule | f

Folosirea filtrelor de straturi predefinite si definite de utilizator. Un filtru
de straturi afiseaza in Layer Properties Manager doar straturile care
indeplinesc anumite criterii (ex. straturile care incep cu "perete"

pot fi filtrate folosind tiparul

"perete*" aplicat campului Nume). e Fronc LA
|'Named laver filters

Show all uzed layers j

[ lrveert filker,
[ Apply to lavers toolbar.
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§ /7.5 Controlul rapid al straturilor

|
O Lista rapida Layer Control, amplasata pe bara de unelte "Layers" ofera
o metoda rapida pentru:

O Afisarea stratului curent si a starilor acestuia: atunci cand nu este selectat
nici un obiect

O Alternarea straturilor (setarea stratului curent): fara a fi selectat vreun
obiect,

O clic pe lista coboratoare Layer Control
[0 selectati numele stratului
O Modificarea starii straturilor: fara a fi selectat vreun obiect
O clic pe lista coboratoare Layer Control
O clic pe icoana starii pe care doriti sa o schimbati

|<=[Ta® oo []3
o OV T8 Contur EI
I (i

= W ) a0 o =
o (5 "B E Contur 3 o Jj'f_!.é.-'l'-.iutatu:ur [
TO® B0 = 7 o m A
o O "EE Ajutator o (5 " E Contur
o O TEE Axe ' O "BE Cote
4 Q% Hm G T TR0 Teste ¥
o (09 "HE Cote
o OV TR0 Texte i
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§ /7.5 Controlul rapid al straturilor
]
O Lista rapida Layer Control, amplasata pe bara de unelte "Layers" ofera
o metoda rapida pentru:
O Afisarea stratului unui obiect:
O selectati un obiect in modul Subiect-Predicat
O lista coboratoare Layer Control afiseaza stratul pe care se afla obiectul

[0 Modificarea stratului unui obiect:
O selectati obiectul (obiectele) in modul Subiect-Predicat
O clic pe lista coboratoare Layer Control

O clic pe numele stratului pe care doriti sa amplasati obiectul
(obiecteleclic pe icoana starii pe care doriti sa o schimbati

o =]
im0 -1
T Ajutator
] o

frstM
M Cote

T30 Suruburi

TR0 Texte ¥

 — —

) \

S O M Axe j

coooos0lo
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CAPITOLUL VIII - COMENZI DE INTEROGARE

§ 8.1 Introducere

O Sunt folosite pentru
O Obtinerea informatiei:
[0 La nivel de desen/sistem
[0 La nivel de obiecte
[0 Determinarea coordonatelor, distantelor, ariilor, etc.

0 Vizualizarea/modificarea setarilor (variabilelor de sistem)

O De unde se acceseaza:
0 Meniu: Tools>Inquiry
O Linia de comanda
[0 Bara de unelte
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§ 8.2 Comenzi de interogare

STATUS: Informatii despre desen

O Vizualizeaza informatii generale despre desenul curent
O Numarul de obiecte
[0 obiecte grafice (arce, polilinii, etc)
[0 obiecte non-grafice (layere, tipuri de linii)
[0 Extinderea desenului
O Diverse setari ale desenului
O Memoria fizica libera si spatiul disponibil pe disc

O Comanda:
[0 meniu: Tools>Inquiry>Status
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§ 8.2 Comenzi de interogare

O Afiseazs: TIME: Informatii despre desen

O Timpul prezent
O Timpul folosit la crearea/modificare desenului

O momentul in care a fost creat/modificat desenul
(Created/ Last updated).

O timpul total de editare (Total editing time): cumuleaza timpul folosit pentru
desenare de la o sesiune de lucru la alta, fara a include timpul folosit
pentru plotare si timpul folosit la desenare fara salvarea fisierului.

O timpul scurs in cadrul prezentei sesiuni de lucru (elapsed timer).
Reprezinta un alt contor de timp, care poate fi activat, dezactivat si resetat
de utilizator.

O Momentul urmatoarei salvari automate a desenului.
O Comanda:
O meniu: Tools>Inquiry>Time
O keyboard: TIME
O Optiuni: Display/ON/OFF/Reset
O Display: redispune lista pentru timp
O ON/OFF/Reset: Tastati: on/off sau resetati afisarea timpului
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§ 8.2 Comenzi de interogare

LIST: informatii despre obiecte

O Afiseaza informatii despre obiecte specifice tipului de obiect selectat

0 Tipul de obiect (ex. LINE)

O Layerul pe care se afla obiectul

O Culoarea, tipul si grosimea de linie daca acestea nu sunt BYLAYER

0 Spatiul (ex. spatiul model)

O Manipulatorul (Handle - un identificator unic folosit pentru indexarea
obiectelor)

O Informatii specifice tipului de obiect (ex. pentru linie: from point, to point,

Length, Angle in XY Plane, Delta X, Delta Y, Delta 2Z2)
[0 Comanda:
O meniu: Tools>Inquiry>List
O linia de comanda: LIST (LI)

[0 bara de unelte: f;
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§ 8.2 Comenzi de interogare

Aflarea coordonatelor si a distantelor

ID: afiseaza coordonatele (X,y,z) unui punct (de obicei specificate prin
saltul pe obiect - OSNAP)

Comanda:

0 meniu: Tools>Inquiry>ID Point

O linia de comanda: ID

O bara de unelte: LC_R. =
DIST: determina distanta intre doua puncte, precum si unghiul IN planul
XY, unghiul DE LA planul XY, diferente intre coordonate DX, DY, DZ
Comanda:

O meniu: Tools> b
Inquiry>Distance [

O linia de comanda:
DIST (DI)

O bara de unelte: &=

~\———1—angle from X
|  plane

—*-'--:f" _ A
i _.'- }
v angle in XY plane >t

-

delta X

N
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§ 8.2 Comenzi de interogare

Determinarea ariei si a perimetrului
Se poate determina aria si perimetrul unor obiecte sau a unor arii definite
prin puncte

1 5
Comanda: 5
O meniu: Tools>Inquiry>Area w2 %
O linia de comanda: AREA defining an ares
[0 bara de unelte: and perimeter

Optiuni: <First point>/0Object/Add/Subtract
[0 <First point>: definirea ariei prin puncte

O specificati puncte care sa defineasca o suprafata _
(nu neaparat pe un obiect) ares defined

O tastand ENTER se inchide suprafata -
Object: suprafata cercurilor, elipselor, (— w m
polilinilor (inchise sau deschise),

spline, regiunilor

Add/Subtract: Adund/scade suprafete Open polyline area defined
pentru determinare unor forme complexe =tlected
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§ 8.2 Comenzi de interogare

Determinarea caracteristicilor sectionale
O Determinara aria, perimetrul, si alte caracteristici ingineresti ale
obiectelor 3D si regiunilor, dupa care ofera posibilitatea scrierii
rezultatelor intr-un fisier text
O Comanda:
Aria, perimetrul, dreptunghiul in care se incadreaza
Centrul de greutate
Momentele de inertie
Momentul de inertie centrifugal
Raza de giratie
Momentele principale si directiile principale X-Y fata de centrul de greutate
O Comanda:
0 meniu: Tools>Inquiry>Mass Properties
O linia de comanda: MASSPROP
O bara de unelte: E

O0O000 0
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