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§ 5.2 Modificarea obiectelor

|
ARRAY (matrice)

Creeaza copii multiple ale unor obiecte: I
O in mod rectangular (randuri si coloane) I pe]
O in mod polar (centru si numar de elem.)

Comanda:
O meniu: Modify > Array

O linia de comanda: ARRAY (AR)
O bara de unelte: B0

Procedura:
[0 Selectati obiectele
O Specif. tipul de matrice (R/P)
O Optiuni specifice tipului de matrice
O Rectangular: numarul de randuri si coloane, distanta intre randuri si coloane
(decalajul), unghiul de rotire al matricei
[0 Polar: centru, rotirea obiectului, metoda:
O Numarul total de elemente si unghiul completat
O Numarul total de elemente si unghiul intre elemente
O Unghiul completat si unghiul intre elemente
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§ 5.2 Modificarea obiectelor

ARRAY (matrice) — Matricea rectangulara
Distanta (offset) pozitiva adauga coloane si linii de-a lungul directiilor

pozitive ale axelor X si Y

Distanta dintre randuri si coloane poate fi specificata prin:
O introducerea valorilor numerice in caseta de dialog

[0 specificarea diagonalei unei celule a matricei folosind mouse-ul
O specificarea distantei intre randuri si coloane folosind mouse-ul

[ Array

{* Bectangular Amray 7 Polar Amray

R o |4 Colurnns: I

— Offzet diztance and direction
Row offzet: I _’ﬂ;l
Ll
Column affset: I _’ﬂl
Angle af araw: I _’fél
L ﬂ By default, if the row offzet i negative,
= rows are added dowrseard. [ the
. column offzet 12 negative, columng are
Tk added ta the left.

2 x|

_’ﬂ? | Select objects

0 objects zelected

Cancel |
Bresiew < |
Help |
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§ 5.2 Modificarea obiectelor

ARRAY (matrice) — Matricea polara
O Numarul de elemente include obiectul original

O Raza matricei este data de distanta dintre centrul indicat al matricei si
un punct de referinta de pe ultimul obiect selectat. Punctul de referinta
este determinat automat, dar acesta poate fi specificat si direct de catre

utilizator.
0 Punctele si distantele pot fi fiai Array 2]
spec ificate P rin: O Bectangular Aniay © Folar Anay Seiect obiects
. . s 2 : - 0 objects selected
O introducerea valorilor numerice Centerpont % [11.0000 | . [5.0000 siabiu
in caseta de dialog s "
D Indlca rea cu mouse_ul ;—otalnumberofilems&Anigiletoﬁll v . R
Total number of items: 4 .
Angle ta fil . 3 i
Angle between items: . E|
‘ |_‘) For angle to fill, a positive value specifies
= coun}grclockwisg lolatiop. A neqative value
To specifies clockwise rotation.
Rotate items as copied Male o _J
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§ 5.2 Modificarea obiectelor

ROTATE (rotire)

Roteste obiecte in jurul unui punct indicat:

Comanda:
0 meniu: Modify > Rotate

O linia de comanda: ROTATE (RO)
O bara de unelte: 6

Procedura: -
[0 Selectati obiectele
O Specificati punctul de baza (in jurul caruia se rotesc obiectele)
O Specificati unghiul prin
O doua puncte
O introducere directa (ex. 45)
Optiunea Reference (referinta):
O Specificati unghiul de 1
rotire ca si diferenta
?ntre dOUé unghiuri: zelected ohject reference angle specified new angle specified

Pl (base pomt)
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§ 5.2 Modificarea obiectelor

SCALE (scalare)

Modifica dimensiunea obiectelor fara a altera proportiile:

Comanda:
0 meniu: Modify > Scale

O linia de comanda: SCALE (SC)
O bara de unelte: =1

Procedura:
[0 Selectati obiectele P1 (base
O Specificati punctul de baza (fata de care se scaleaza
O Specificati factorul de scara

O printr-un al doilea punct

O prin specificarea directa a scarii (ex. 2)
Un factor de scara supraunitar mareste obiectele

S)omt)

Optiunea Reference (referinta): e,
O Specificati o lungime : f,'= ] @

de referinta si o il
lu ngime noua: refence length newy lencth result
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§ 5.2 Modificarea obiectelor

STRECH (deformarea)

Deformeaza obiecte sau grupuri de obiecte (deplaseaza capetele
selectate pastrand legatura cu restul obiectului)

Comanda: e S SR
O meniu: Modify > Strech i !
O linia de comanda: i i <
STRETCH (S) | : TR S
: o 3
O bara de unelte: [}\ 2 e
—— 4

ohjects zelected point=s specified result

with a crossing for =tretch
Procedura: ==lection

O Selectati obiectele printr-o fereastra de tip crossing (1-2)
O Specificati punctul de baza al deplasarii (3)

O Specificati urmatorul punct al deplasarii (4)

Un factor de scara supraunitar mareste obiectele

Nota: obiectele care sunt complet in interiorul ferestrei de tip crossing
sunt deplasate fara a fi deformate
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§ 5.2 Modificarea obiectelor

TRIM (retezare)
Scurteaza obiectele pana la intersectia cu muchiile altor obiecte
Comanda:
O meniu: Modify > trim
O linia de comanda: TRIM (TR)
O bara de unelte: _.|

Before Trim

Procedura:
O Selectati muchiile taietoare (cutting edges)

[0 Selectati obiectele de retezat (in partea care urmeaza a fi retezata)
Comanda TRIM foloseste doua seturi de selectie:

O muchiile taietoare (pastrate ca si setul de selectie precedent)

[0 obiectele retezate

Nota: unele obiecte isi schimba tipul ca urmare a comenzii TRIM

(cerc — arc)
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§ 5.2 Modificarea obiectelor

Optiunile TRIM
Select object to trim or schift — select to extend or [Project/Edge/Undo]

Projection - modul de proiectie (None/Ucs/View): folosit la desenele

spatiale

Edge (Muchia):

O Extend - reteaza obiectele chiar daca acestea nu intersecteaza fizic muchiile
taietoare

O No extend - reteaza doar obiectele care intersecteaza fizic muchiile taietoare

Undo: anuleaza ultima operatiune a comenzii TRIM
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§ 5.2 Modificarea obiectelor

|
EXTEND (extindere)

Lungeste obiectele pana la intersectia cu muchiile altor obiecte

Comanda:
0 meniu: Modify > Extend

O linia de comanda: EXTEND (EX)
O bara de unelte: =

Betore Extend

Procedura:

O Selectati muchiile limitatoare (boundary edges)

O Selectati obiectele de extins (langa capatul care urmeaza a fi extins)
Comanda EXTEND foloseste doua seturi de selectie:

O muchiile limitatoare (pastrate ca si setul de selectie precedent)

[0 obiectele extinse
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§ 5.2 Modificarea obiectelor

CHAMFER (tesirea)
Creeaza colturi tesite intre doua linii (sau polilinii, raze, linii ajutatoare)
care nu sunt paralele
Comanda:
O meniu: Modify > Chamfer
O linia de comanda: CHAMFER (CHA)
O bara de unelte: ?

— Betore Chamfter

Procedura:
[0 Specificati optiunile de tesire (distantele)
O Selectati obiectele care sa fie tesite

O prima linie

O urmatoarea linie
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§ 5.2 Modificarea obiectelor

|
Optiuni CHAMFER

Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/mUltiple

Polyline: teseste toate varfurile unei polilinii

— —
Distance: specifica tesitura \ _I_ T
prin doua distante — [

equal distances unegual distances
Angle: specificd rg;?;md I__If_l chamfer distance
tesitura printr-un unghi ]
§| (0] diStanté ’—r i_ zecond ’_I_\‘ .-'EII'IQ|E!

. v oy - — zelected
Trim: controleaza daca liniile originale sunt retezate

Method: alterneaza metoda de specificare a tesiturii prin distante sau

unghi si distanta -
Multiple: teseste muchiile a mai
mult de o pereche de obiecte
original objects chamfer distance  chamfer distance

Nota: puteti folosi o distanta zero nonzero
de tesire egald cu 0 (zero) pentru a uni doua linii
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§ 5.2 Modificarea obiectelor

FILLET (racordarea)

Racordeaza doua obiecte printr-un arc de cerc

Comanda:
O meniu: Modify > Fillet

O linia de comanda: FILLET (F)
[0 bara de unelte: f

Procedura: Before Fillet
O Specificati optiunile de racordare (raza)

O Selectati obiectele care urmeaza a fi racordate
O prima linie

D Urmétoarea Iinie v lines filleted with v lines filleted with
Optiuni: (Polyline/Radius/Trim/mUltiple) the Trim option set the Mo Trim option set
Polyline: racordeaza toate varfurile unei polilinii
Radius: specifica raza de racordare
Trim: controleaza daca liniile originale sunt retezate sau nu

Nota: se poate folosi o raza de racord egald cu 0 pentru a uni doua linii
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§ 5.2 Modificarea obiectelor

|
EXPLODE (explodarea)

Transforma obiecte complexe in elemente individuale componente
O polilinii — linii si arce

0 blocuri —» obiecte componente

Comanda:

O meniu: Modify > Explode

O linia de comanda: EXPLODE (X)

0 bara de unelte: '_,
Procedura: '
O Selectati obiectele care urmeaza a fi explodate
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§ 5.2 Modificarea obiectelor

ALIGN (alinierea)

Reprezinta o combinatie a comenzilor move, rotate, si scale folosita
pentru alinierea obiectelor

Comanda:

O meniu: Modify>3D Operation>Align

O linia de comanda: ALIGN (AL)

Procedura:
O Indicati una, doua sau trei perechi de puncte (sursa si destinatie)

O Apasati enter pentru a introduce mai putin de trei perechi de puncte
[0 Alegeti optiunea de scalare

Metode:

[0 o pereche de puncte:
deplasare (2D sau 3D)

O doua perechi de puncte:
alinierea obiectelor intr-un plan

[0 trei perechi de puncte: alinierea
obiectelor in spatiu

\ P2 dest

Pl dest™

P1 source P2 source
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