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CAPITOLUL V - SELECTAREA $I EDITAREA
OBIECTELOR AUTOCAD

§ 5.1 Selectarea obiectelor

Selectarea obiectelor este utila pentru:
O desenare eficienta si rapida
O modificarea (editarea) obiectelor existente

Selectarea obiectelor in AutoCad se poate face in doua moduri:

[0 Selectarea Predicat-Subiect: obiectul este selectat dupa apelarea unei
comenzi (metoda implicita si traditionala in AutoCAD)

O Selectarea Subiect-Predicat: obiectul este selectat inainte de apelarea
comenzii

Modul de selectare:
O Introduceti comanda de editare (ex. ERASE)
O Introduceti comanda SELECT

Obiectele selectate vor fi evidentiate
Obiectele selectate vor fi incluse intr-un set de selectie

AutoCAD continua sa afiseze prompt-ul "Select objects:" pana cand
utilizatorul apasa Enter (sau click-dreapta)
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§ 5.1 Selectarea obiectelor

|
Metoda de baza de selectare a unui obiect este prin selectarea directa

(picking)
Exista multe alte optiuni, dar acestea nu sunt

afisate in mod implicit. Tastati ? la prompt-ul select
objects pentru a afisa aceste optiuni.

Optiuni de selectare a obiectelor:

Window/Last/Crossing/BOX/ALL/Fence/WPolygon/
Cpolygon/Group/Add/Remove/Multiple/Previous/Undo

=
O

/AUto/SIngle
Optiunea WINDOW
Window (tastati W la prompt-ul select objects)
Procedura: indicati o fereastra dreptunghiulara

prin doua puncte de pe diagonala.
Vizualizare: un dreptunghi cu linie continua

Rezultat: Toate obiectele care sunt complet in
interiorul ferestrei sunt selectate
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§ 5.1 Selectarea obiectelor

|
Optiunea CROSSING

Crossing (tastati C la prompt-ul select objects)

Procedura: indicati o fereastra dreptunghiulara
prin doua puncte de pe diagonala

Vizualizare: un dreptunghi cu linie intrerupta

Rezultat: Toate obiectele care intersecteaza si
sunt in interiorul ferestrei sunt selectate

Optiunea BOX si AUto
BOX (tastati BOX la prompt-ul select objects): este combinatie dintre

optiunile Window si Crossing

O Window, daca fereastra este indicata de la stanga la dreapta
O  Crossing, daca fereastra este indicata de la dreapta la stanga
O BOX este o optiune implicita

AUto (tastati AU la prompt-ul select objects): O combinatie intre

selectarea directa si optiunea BOX

O selectarea directa daca selectorul se afla pe un obiect

O optiunea BOX (window/crossing) daca indicati un punct de pe suprafata grafica
O  AUto este o optiunea implicita
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§ 5.1 Selectarea obiectelor

Optiunea FENCE

[0 Fence (tastati F la prompt-ul select objects)

O Procedura:

O indicati o serie de puncte care realizeaza un sir de
segmente

O apasati enter pentru a termina indicarea segmentelor
O Vizualizare: un sir de segmente cu linie intrerupta

O Rezultat: Toate obiectele care intersecteaza
segmentele de linie sunt selectate

Optiunile ALL, Last, Previous, Undo, Add, Remove
O ALL (tastati ALL la prompt-ul select objects): selecteaza toate obiectele
din desen (de pe layerele dezghetate)

0 Last (tastati L la prompt-ul select objects): selecteaza ultimul obiect
desenat

[0 Previous (tastati P la prompt-ul select objects): selecteaza obiectele din
setul de selectie anterior
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§ 5.1 Selectarea obiectelor

Optiunea FENCE

[0 Fence (tastati F la prompt-ul select objects)

0 Procedura:
O indicati o serie de puncte care realizeaza un sir de segmente
O apasati enter pentru a termina indicarea segmentelor
O Vizualizare: un sir de segmente cu linie intrerupta
[0 Rezultat: Toate obiectele care intersecteaza segmentele de linie sunt
selectate

Optiunile ALL, Last, Previous, Undo, Add, Remove
0 ALL (tastati ALL la prompt-ul select objects): selecteaza toate obiectele
din desen (de pe layerele dezghetate)

OO0 Last (tastati L la prompt-ul select objects): selecteaza ultimul obiect
desenat

O Previous (tastati P la prompt-ul select objects): selecteaza obiectele din
setul de selectie anterior

O Undo (tastati U la prompt-ul select objects): deselecteaza ultimul obiect
selectat (eliminandu-I din setul de selectie)
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§ 5.1 Selectarea obiectelor

Optiunile ALL, Last, Previous, Undo, Add, Remove
Add (tastati A la prompt-ul select objects):

O  Adauga obiecte la setul de selectie
O  Acesta este comportamentul implicit
O  Este util dupa ce a fost folosita optiunea Remove

Remove (tastati R la prompt-ul select objects):
O  Elimina obiecte din setul de selectie
O  Procedura alternativa: apasati SHIFT cand selectati obiecte

QUiCk Select QuickSeIect
Creeaza un set selectie (modul subiect-predicat) ‘\ N
Procedura: Propettes: ,;'
O specificati comanda QSELECT (din meniu sau din linia de | Lo e
comanda): caseta de dialog QSELECT este afisata Eﬁpk&h‘
O specificati criteriile de filtrare EEEE
O apasati tasta OK Ll ¥
[0 obiectele care indeplinesc criteriile de filtrare sunt selectate (sau oy = =
excluse din setul de selectie) i |
O specificati comanda care sa fie aplicata setului de selectie e
Filtrarea unui set de selectie se refera la selectarea [ eperto cure slcn o
obiectelor care indeplinese-anumiteseritesi de selectie] o o= | [




§ 5.1 Selectarea obiectelor

Criteriile de filtrare QSELECT

Apply To: aplica criteriile de filtrare intregului desen sau doar setului
curent de selectie (daca exista). Pentru a crea un set de selectie care sa
fie filtrat, apasati pe butonul Select Objects.

Object Type: specifica tipul obiectului care sa fie inclus in criteriile de
filtrare.

Properties: specifica proprietatea obiectului care sa fie inclus in filtru.

Operator: controleaza domeniul filtrului. Functie de proprietatea
selectata, optiunile pot include egal (=), diferit (<>), mai mare (>), mai
mic (<), si Wildcard Match (*).

Value: specifica valoarea proprietatii selectate.

How to Apply: specifica daca obiectele filtrate sunt incluse sau excluse
din setul de selectie.

Append to Current Selection Set: specifica daca obiectele selectate de
QSELECT inlocuiesc sau sunt adaugate setului de selectie curent.
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§ 5.2 Modificarea obiectelor

|
O Modificarea obiectelor este utila pentru:

0 Corectarea erorilor

[0 Evitarea operatiunilor repetitive (refolosirea obiectelor existente)

[0 Crearea unor forme noi din obiectele existente

[0 Accesarea comenzilor de modificare:
O meniul Modify
[0 bara de unelte Modify
O linia de comanda
O Editarea obiectelor implica urmatorii pasi:
[0 specificarea tipului de modificare (comanda)
[0 specificarea obiectelor de modificat
O specificarea modului de modificare a obiectelor (puncte, distante, unghiuri...)
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§ 5.2 Modificarea obiectelor

ERASE (stergerea)

Sterge obiectele dintr-un desen e
Comanda: fff; Y
O meniu: Modify > Erase 1\_/
O linia de comanda: ERASE (E) _

O bara de unelte: 4 ohiest selscted
Procedura:

[0 Selectati obiectele

O Apasati Enter pentru a incheia selectarea obiectelor
Optiuni:

O UNDO

[0 Selectarea Subiect-Predicat + ERASE

[0 Selectarea Subiect-Predicat + tasta delete

ohiject erased
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§ 5.2 Modificarea obiectelor

MOVE (deplasare)

Deplaseaza obiecte fara a le schimba orientarea sau dimensiunea

Comanda: ’ P2
- . . vecS >\A
O meniu: Modify > Move pp st S
O linia de comanda: MOVE (M) - dx (2)
O bara de unelte: 4 r B
Procedura: | &
O Selectati obiectele L _Ld—x»

O Specificati vectorul deplasarii prin doua puncte
O coordonate relative
[0 saltul pe obiecte

Optiuni:
O Specificati direct vectorul deplasarii (urmat de enter)
[0 Selectarea Subiect-Predicat
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§ 5.2 Modificarea obiectelor

COPY (copiere)

Creeaza copii ale obiectelor la o distanta specificata de original

Comanda: P2

[0 meniu: Modify > Copy /d@W;‘

O linia de comand&: COPY (CP, CO) '= ax )

O bara de unelte: o] @)
Procedura: 2 (1) >
O Selectati obiectele dx

O Specificati vectorul deplasarii prin doua puncte
O coordonate relative
O saltul pe obiecte
Optiuni:
O Specificati direct vectorul deplasarii (urmat de enter)
[0 Selectarea Subiect-Predicat
Optiuni: copiere multipla (Multiple) - acelasi punct de baza, puncte
multiple in care se copiaza obiectele
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§ 5.2 Modificarea obiectelor

MIRROR (oglindire)

Creeaza imagini in oglinda a obiectelor. Folosita pentru obiecte simetrice
(este necesara executarea doar a jumatate din desen) p,

Comanda:

0 meniu: Modify > Mirror =

O linia de comanda: MIRROR (MI) =

O bara de unelte: A_Iht é
Procedura: - (1) (2)
[0 Selectati obiectele

O Specificati linia imaginara de oglindire prin doua puncte P1

O Alegeti pastrarea sau renuntarea la obiectul original

Optiuni:

O Selectarea Subiect-Predicat
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§ 5.2 Modificarea obiectelor

OFFSET (decalarea)

Creeaza obiecte paralele sau concentrice cu obiectele existente

Comanda:

[0 meniu: Modify > Offset

O linia de comanda: OFFSET (O)
O bara de unelte: ||
Procedura: -
O Specificati distanta de decalare
[0 Selectati obiectul

[0 Specificati partea in care sa fie
decalat obiectul

Optiuni - optiunea Through:
0 Selectati obiectul

offset side

(2)

O Specificati punctul prin care sa fie decalat obiectul

(1)

offset side
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