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CAPITOLUL IV - POLILINII, SALTURI PE OBIECTE,
ZOOM

g 4.1 Polilinii

Poliliniile sunt obiecte complexe formate prin combinarea unor
segmente de linii si arce.

Poliliniile pot avea grosime, inclusiv grosime variabila

Poliliniile pot fi inchise sau deschise
Comanda

O meniu: Draw > Polyline

O linia de comanda: PLINE (PL)

0 bara de unelte:
)

Procedura: =
O specificati punctul de start
O specificati punctul 2

O apasati Enter pentru a incheia
comanda sau continuati specificarea
segmentelor de polilinie
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§ 4.1 Polilinii — optiuni

Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width
Arc: deseneaza un arc in loc de linii drepte

Close: inchide polilinia desenand un segment de linie intre ultimul
punct si primul punct

Width: grosimea noilor segmente. Este posibila specificarea unei
grosimi variabile (prin specificarea grosimii la inceputul si capatul
segmentului)

Length: lungimea urmatorului segment. Segmentul nou este desenat
in prelungirea ultimului segment (sau tangent la ultimul arc)

Undo: anuleaza ultimul segment

Halfwidth: distanta de la axa poliliniei la margine ei. Este posibila
specificarea unei grosimi variabile.
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§ 4.2 Plasarea punctelor de-a lungul obiectelor:
DIVIDE

DIVIDE: imparte obiectul in segmente egale, pozitionand puncte (sau
blocuri) de-a lungul obiectului. Operatiunea nu modifica obiectul, ci
doar identifica pozitia punctelor pe obiect.

0 Comanda

O meniu: Draw > Point > Divide
O linia de comanda: DIVIDE (DIV)
[0 Procedura:

O selectati obiectul
O specificati numarul de segmente

5 segments
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§ 4.2 Plasarea punctelor de-a lungul obiectelor:
MEASURE

MEASURE: imparte un obiect in segmente, plasand puncte (sau
blocuri) de-a lungul obiectului la distante egale.

O Comanda
O meniu: Draw > Point > Measure
O linia de comanda: MEASURE (ME)

O Procedura:
O selectati obiectul
O specificati distanta

distance = 30
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§ 4.2 Saltul pe obiecte (Object Snap - OSNAP)

0 Saltul pe obiecte (OSNAP):

O Ajuta la realizarea unui desen exact

O Identifica puncte geometrice caracteristice de pe obiecte (de ex. mijlocul
unei linii, centrul unui cerc)

O Se pot specifica atunci cand trebuie introduse puncte

[0 Saltul pe obiecte poate fi accesat din:
O linia de comanda
[0 bara de unelte

0 meniul de context
shift + click dreapta (pe suprafata de desenare)

[0 Procedura: specificati un mod osnap si apropiati cursorul de punctul
cautat de pe obiect:
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§ 4.2 Saltul pe obiecte (Object Snap - OSNAP)

|
Saltul continuu pe obiecte

O Saltul continuu pe obiecte : seteaza unul sau mai multe osnap-uri sa
fie active in mod continuu. Poate fi dezactivat temporar, pentru un
singur punct folosind "osnap-ul" NONe.

O Comanda

I Drafting Settings el |
D meniu : TOOIS > Drafting Settings. L) Snap and Gridl F'DIarTrac:king DbiectSnap I
D ||n|a de Comandé: DDOSNAP ¥ Object Snap On [F3)] ™ iObject Snap Tracking On [F11}
- . — Object Snap modes
OO0 meniul de context: Osnap Settings... O e = it Selectél_|
O Shift + click dreapta pe butonul AT Midpont b I~ Perpendicular Cleartl_|
OSNAP din bara de stare & = Bt B
= [ MHode = [ Meamst
Lo [~ Quadrant B I Apparent intersection
D ACtiva re/d eza Ctiva re: ta Sta F3, . W Intersection < [~ Parallel
- E stension
bara de stare, CTRL+F o
— ) Ta track fram an Oznap point, pause over the paint whils in &
[ Sfat: folositi TAB pentru a alterna e i you e e ot
intre cateva osnap-uri posibile
Optionz. .. | Ok, | Cancel I Help
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§ 4.2 Saltul pe obiecte (Object Snap - OSNAP)

|
O Endpoint (END): realizeaza saltul pe capetele

liniilor, arcelor si segmentelor de polilinii

O Midpoint (MID): realizeaza saltul pe mijlocul
liniilor, arcelor si a segmentelor de polilinie

O Intersection (INT)S

O realizeaza saltul pe intersectia fizica intre linii,
arce si segmente de polilinii

O identificarea unei intersectii extinse necesita
selectarea a doua obiecte

O Apparent intersection (APP): realizeaza saltul pe

intersectii aparente de linii, arce, segmente de
polilinii in vederea curenta (pentru desene 3D)

O Center (CEN): realizeaza saltul pe centrul
cercurilor, arcelor, elipselor

O Quadrant (QUA): realizeaza saltul pe cadranele

(0°, 90°, 180°, 270°) ale arcelor, cercurilor,
elipselor
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§ 4.2 Saltul pe obiecte (Object Snap - OSNAP)

|
O Tangent (TAN): realizeaza saltul pe tangenta la arce,

cercuri, elipse. Sunt posibile doua moduri de operare:

O normal: atunci cand mai este necesar un singur punct
pentru desenarea unei tangente

O amanat: este activat automat atunci cand obiectul
desenat necesita selectarea a mai mult de un punct

——

tangent. Este identificat prin trei puncte (...)

O Perpendicular (PER): realizeaza saltul pe piciorul
perpendicularei la un obiect (dintr-un punct introdus
anterior). Doua moduri:

O normal: punctul indicat cu osnap-ul perpendicular este

ultimul punct necesar pentru a desena obiectul

O amanat: punctul indicat cu osnap-ul perpendicular este
primul punct necesar pentru a desena obiectul

O Node (NODE): realizeaza saltul pe puncte

O Insert (INS): realizeaza saltul pe punctele de inserare——

a blocurilor si a imaginilor

O Nearest (NEA): realizeaza saltul pe punctul cel mai
apropiat de punctul selectat, dar care sa se afle pe

Ob | eCt Adrian Ciutina, Grafica Asistata si Desen Tehnic




§ 4.2 Saltul pe obiecte (Object Snap - OSNAP)

|
O Parallel (PAR): Deseneaza un vector paralel cu un alt obiect. Pentru a

desena o linie paralela:
O Specificati primul punct de pe linie

O Activati osnap-ul paralel si mutati cursorul deasupra unui segment de dreapta a
unui alt obiect. AutoCAD retine punctul.

O Mutati cursorul intr-o pozitie aproximativ paralela cu obiectul de referinta.
AutoCAD afiseaza o traiectorie de aliniere, care poate fi folosita pentru creerea
unui obiect paralel.

O Extension (EXT): creeaza o traiectorie
temporara in prelungirea unei linii la
trecerea cursorului pe langa capatul
acesteia, astfel incat se pot indica puncte
in prelungirea liniei
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§ 4.3 Combinarea coordonatelor si filtre de puncte

e
Combinarea coordonatelor

[0 Specificarea unor coordonate noi se poate realiza prin combinarea
coordonatelor de la cateva puncte, sau prin specificarea deplasarii fata de
obiectele existente

O Urmarirea saltului pe obiecte (object snap tracking) este folosita pentru
urmarirea unor traiectorii de aliniere fata de niste puncte osnap:

O Punctele identificate sunt indicate prin niste semne mici (+), si pot fi folosite
pana la 7 puncte de urmarire in acelasi timp.

O Dupa ce a fost identificat un punct, sunt afisate

traiectorii de aliniere orizontale, verticale
sau polare, odata cu deplasarea

cursorului de-a lungul acestor traiectorii
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§ 4.3 Combinarea coordonatelor si filtre de puncte

|
Filtrele de puncte

O Permite determinarea unui punct coordonatele caruia sunt obtinute prin
combinarea coordonatelor partiale ale altor doua puncte:

O X— (X1,Y2, Z2) X filter

O .Y - (X2,Y1, Z2)

O .Z-> (X2,Y2, Z1) P(x1,y2,z2)

O .XY - (X1,Y1, Z2) ® QP2 (x2,y2,22)
O .YZ > (X2,Y1, Z1) —

O .XZ - (X1,Y2, Z1) T

0 Este folosit impreuna cu saltul pe obiecte continuu

[0 Procedura:
O specificati filtrul de puncte (de ex. .X)
[0 specificati primul punct (de la care se doreste retinerea coordonatei x)

0 specificati cel de-al doilea punct (de la care se doreste retinerea coordonatelor y
Si z)
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§ 4.3 Combinarea coordonatelor si filtre de puncte

|
Filtrele de puncte
O Metoda "FROM" foloseste un punct de referinta temporar ca si baza de
la care se deplaseaza alt punct. Este folosit pentru specificare unui punct
(pastrat), care se afla la o anumita distanta si directie de la un alt punct
(anulat).

O Metoda FROM este de obicei folosita impreuna cu saltul pe obiecte si
coordonatele relative.

O Procedura:
[0 La cererea introducerii unui punct, tastati FROM.
O Daca doriti sa specificati un punct fata de un osnap, indicati tipul de salt pe
obiect, apoi selectati obiectul.
O Introduceti o coordonata relativa.
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§ 4.4 Metode de vizualizare a desenului

e
PAN

O Comanda PAN:
O deplaseaza imaginea pe ecran fara a modifica marimea imaginii
O este o comanda transparenta (‘pan)

O Doua modalitati de realizare a efectului de "pan":
0 Comanda PAN: "pan realtime" este eficient si intuitiv

O barele de derulare: evitati folosirea lor, deoarece rezultatul este de cele mai
multe ori imprevizibil

O Comanda:
O meniu: View > Pan > Realtime
O linia de comanda: PAN (P)

O bara de unelte: &%
O Procedura: -
O pentru pan: "click & drag" in directia in care doriti sa se deplaseze obiectele

O iesire: apasati Esc sau Enter, sau click-dreapta si selectati "Exit"
0 Pentru a deplasa imaginea folosind rotita de la mouse: apasati rotita si
deplasati mouse-ul
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§ 4.4 Metode de vizualizare a desenului

|
Zoom (marirea/micsorarea imaginii)

O dimensiunea obiectelor NU se schimba
O comanda transparenta (‘zoom)

[0 Procedura: zoomed out Toomed in

0 zoom realtime:

0 ZOOM.
O permite marirea (mai multe detalii) si micsorarea imaginii (o parte mai mare din
O Comanda (zoom realtime):
[0 meniu: View > Zoom > Realtime
O linia de comanda: ZOOM (2)
O bara de unelte: [GA°
O "click & drag" in sus pentru a mari imaginea
O "click & drag"” pentru a micsora imaginea
O iesire: apasati Esc sau Enter, sau click-dreapta si selectati "Exit,
O Imaginea este modificata 100% la deplasarea mouse-ului de la mijlocul

desen)
ecranului pana la partea sup. sau inferioara
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§ 4.4 Metode de vizualizare a desenului

Zoom (marirea/micsorarea imaginii)
O Derularea rotitei de la mouse realizeaza un zoom realtime (derulare in sus
- marirea imaginii; derulare in jos - micsorarea imaginii)

O Optiuni in linia de comanda:
All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale(X/XP)/Window/<Realtime>

O Zoom Window (w — E
: (W) < = @\ [
O defineste o fereastra rectangulara O
ca perimetrul noii imagini "o

O fereastra este redimensionata pentru
a se adapta ecranului
O procedura: indicati doua puncte pe diagonala ferestrei

[0 Zoom Previous (p)
O restabileste vederea anterioara ——

=3 ] B3
Y=l || b=l

ariginal wieswy current wiew after ZOCh
Prewvious

hefore 2000 Window after 2000 Windaw

Adrian Ciutina, Grafica Asistata si Desen Tehnic




§ 4.4 Metode de vizualizare a desenului

Zoom (marirea/micsorarea imaginii) 1 SIS

0 Zoom Center (c): vizualizeaza o fereastra o DQG
specificata prin centru si inaltime oD o7 Q
[0 Procedura: before ZO0OM Center after ZOOM Center,

magnification increazed

O indicati centrul
O indicati noua inaltimea
[0 Zoom Extents (e): & @ |
O Vizualizeazd cea mai mics vedere care s @EH 5
e ; i before ZOOM after ZOOM
cuprinda toate obiectele din desen Exterts Exterts
[0 Poate fi apelat si prin dublu-click pe rotita de
la mouse _ [
O Zoom All (a): Q] e
O Vizualizeaza cea mai mare imagine dintre o — i
O fintinderea desenului (extents)
O limitele desenului

O Regenereaza intotdeauna desenul, astfel incat
nu poate fi apelata transparent

zoamed to show entire drawing (Zoom all)
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