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§ 10.4 Stiluri de cotare si modificarea cotelor

Definirea stilurilor de cotare

O De obicei se foloseste sablonul metric (acadiso.dwt) cand este creat un
nou desen, setarile acestuia fiind cele mai apropiate specificatiilor
romanesti pentru desenul tehnic (stilul de cotare ISO-25)

Administrarea
stilurilor de cotare
este organizata

pe pagini:
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§ 10.4 Stiluri de cotare si modificarea cotelor

Administrarea stilurilor de cotare

Linii si sageti (lines and arrows): controleaza aspectul liniilor de
cota si ajutatoare, sagetilor

Text: controleaza proprietatile textului cotelor, amplasarii si alinierii
acestuia

Ajustare (fit): controleaza modul in care este pozitionat textul atunci
cand nu este suficient spatiu pentru amplasarea acestuia in pozitia
implicita, precum si scara globala a elementelor de cotare

Unitatile primare (primary units): controleaza formatul si precizia
unitatilor primare (liniare si unghiulare)

Unitatile alternative (alternate units): controleaza formatul si
precizia unitatilor secundare, atunci cand sunt activate (de ex. unitati
metrice si englezesti)

Tolerante (tolerances): formateaza tolerantele
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§ 10.4 Stiluri de cotare si modificarea cotelor

Stilul de cotare: linii si sageti

Linii de cota
(dimension lines)
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(extension lines)
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§ 10.4 Stiluri de cotare si modificarea cotelor

Stilul de cotare: linii si sageti

O Liniile de cota sunt definite de:

O
O
O

culoarea

grosimea liniilor (lineweight)

valoarea cu care liniile de cota depasesc liniile ajutatoare (numai
pentru sageti tip linii la 45°)

distanta dintre liniile de cota la cotele cu baza comuna (baseline)

eventuala suprimare a unui capat sau ambelor capete ale liniei de
cota (si a sagetilor corespunzatoare)

J, 213.8 J,

: A 213.8 _

A
depasirea Iiniei) . primul capat

de cota Suprimat
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§ 10.4 Stiluri de cotare si modificarea cotelor

decalajul

Stilul de cotare: linii si sageti OriginD
O Liniile ajutatoare:

O culoarea
O grosimea liniilor (lineweight) L 213.8 -
O valoarea cu care liniile ajutatoare <( : ——

depésesc linia de cota d_epaswea liniel
O decalajul (offset) liniilor ajutitoare fatd de originea lor @jutatoare
O eventuala suprimare a liniilor ajutatoare

prima linie ajutatoare suprimataj<&>

Sageti
O Tipul de sageata (sageata, punct, linie la 45°, etc.) pentru cele doua capete

O

ale linei de cota si pentru liniile de indicatie

O Dimensiunea sagetii
Tipul (none/mark/line) si dimensiunea marcajelor de centru pentru
cercuri si arce
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§ 10.4 Stiluri de cotare si modificarea cotelor

Proprietatile
textului (text
appearance)

Amplasarea
textului (text
placement)

Alinierea
textului (text
alignment)

Stilul de cotare: text
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§ 10.4 Stiluri de cotare si modificarea cotelor

Stilul de cotare: text

Proprietatile texului:

O
O
O

O

Amplasarea textului:

O

O

O

style: stilul textului definit anterior
poate fi schimbata culoarea textului si culoarea fundalului (fill)

inaltimea textului (indltimea specificata la definirea stilului de text trebuie sa
fie zero pentru ca cea de aici sa aiba efect)

textul poate fi incadrat intr-un dreptunghi

Vertical (centered/above/outside/JIS): amplasarea
textului fata de linia de cota

Orizontal (centrata/ langa sau deasupra uneia
dintre liniile ajutitoare) decalajul textului
Decalajul (offset) fata de linia de cota

213.8

Alinierea textului:

O

Orizontala: textul este orientat orizontal, independent de pozitia liniei de cota

O Textul aliniat cu linia de cota are acelasi unghi de rotire cu linia de cota

O

ISO standard: textul este aliniat cu linia de cota, cu exceptia cotelor de raza /
diametru cu textul in exteriorul cercului, iar textul este orizontal
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§ 10.4 Stiluri de cotare si modificarea cotelor

Stilul de cotare: ajustare
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§ 10.4 Stiluri de cotare si modificarea cotelor

|
Stilul de cotare: ajustare

Optiunile de ajustare controleazi ce anume se mutg_ 22Stfit
in afara liniilor ajutatoare (textul, sagetile sau = | 71.15
ambele) cand acestea nu au loc in interior —
T _ o arrows only
[0 textul sau sagetile, varianta optima 2
O sagetile (in cazul in care textul nu are loc nici dupa - . f1.15
mutarea sagetilor, si acesta este scos in afara) text only
O textul (in cazul in care sagetile nu au loc nici dupa (3
mutarea textului, si acestea sunt scoase in afard) -~ 7115
O atat textul cat si sagetile both text and arrows
O forteaza textul sd ramana intre liniile ajutdtoare 4 =
O suprimarea sagetilor daca acestea nu incap intre liniile —™ - :
ajutatoare gg}c/\illésérll(eeex? lines

& %1.1§

suppress arrows

1.1
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§ 10.4 Stiluri de cotare si modificarea cotelor

|
beside dim. line

Stilul de cotare: ajustare

O Amplasarea textului controleaza pozitia textului
atunci cand acesta nu este in pozitia implicitd L* 71.15
O in afara liniei de cota
O deasupra liniei de cota, cu o linie de

over, with leader

indicatie (leader) L
O deasupra liniei de cota, fara linie de =
indicatie 71.15

O Ajustarea fina
[0 textul poate fi plasat manual

O linia de cota poate fi suprimata atunci L
cand sagetile sunt in exteriorul - —
liniilor ajutatoare

[0 Scara elementelor de cotare (scale for dimension

features): dimensiunile elementelor de cotare
(sagetile, inaltimea textului, etc.) sunt inmultite cu
acest factor

over, no leader

71.15
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§ 10.4 Stiluri de cotare si modificarea cotelor

Stilul de cotare: unitatile primare
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§ 10.4 Stiluri de cotare si modificarea cotelor

~Stilul de cotare: unitatile primare
Cote liniare

O Formatul unitatilor:
OO0 Zecimal (Decimal): 71.15

Ingineresc (Engineering): 5'-11.15"

Arhitectural (Architectural): 5'-11%."

Fractional (Fractional): 71

Stiintific (Scientific): 7.12E+01

Windows (Windows desktop): setarile din mediul Windows

Formatul fractiilor (numai pentru tip. arhitectural si fractional)

O Precizia (Precision): numarul de cifre semnificative dupa virgula (ex. pentru
doua cifre semnificative [0.00] dimensiunea 1.48569 este cotata ca si 1.49)

O Separatorul zecimal (punct sau virgula)

O Rotunjirea (de ex. aproximarea la 0.5 unitati coteaza dimensiunea 1.48569 la
1.50)

O Prefix/sufix: textul care se adauga inainte/dupa textul cotei (de ex. 71.15 m)
Scara de masura (Measurement scale): factorul care multiplica valoarea cotei

Suprimarea zerourilor (Zero suppression):

O Din fata (Leading) - (0.15 — .15)
O Din coada (Trailing) - (7.00 = 7)
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§ 10.4 Stiluri de cotare si modificarea cotelor

|
Stilul de cotare: unitatile primare

[0 Cote unghiulare
O Formatul unitatilor:
[0 Grade zecimale (Decimal degrees): 60.5°
OO0 Grade, minute, secunde: 60°30'0"
0 Grade topografice (Gradians): 67.22g
[0 Radiani (Radians): 1.06r
[0 Precizia si suprimarea zerourilor - similar cu cotele liniare

Stilul de cotare: unitatile secundare si tolerantele

O Unitatile secundare: folosite cand dimensiunile trebui reprezentate in
doua sisteme de masura (de ex. metric si englez: 30 mm [1.181'])

O Tolerante: folosite in desenele mecanice pentru a indica deviatia
acceptata a dimensiunilor de la valoarea exacta

L) 71.2+0.1
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§ 10.4 Stiluri de cotare si modificarea cotelor

Stilul de cotare: administrarea
Pentru a crea un stil nou de cotare, in administratorul stilurilor de cotare:

apasati pe butonul New...

selectati un stil care sa serveasca ca punct de plecare
specificati numele noului stil

selectasi optiunea "All dimensions"

click continue si specificati proprietatile noului stil de cotare
Modificarea unui stil existent: butonul Modify...

Compararea a doua stiluri de cotare: verificati diferentele dintre doua
stiluri (din punct de vedere al setarilor acestora) Ear——————e—

O0000

Current Dimstyle: 1S0-25
St

Pentru a crea o varianta a unui stil de cotare, in
administratorul stilurilor de cotare;: e
apasati pe butonul New... - Fiacil
selectati un stil pe care sa-I modificati

selectati tipul de cota pe care sa-1 modificati
click continue si specificati proprietatile tipului de
cota care doriti s-o modificati

Lizt: Descrip
150-25
I.-'i".ll ztyles ;I
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§ 10.4 Stiluri de cotare si modificarea cotelor

]
Stilul de cotare: administrarea

[0 Se poate crea o varianta a unui stil de cotare: proprietati specifice unui
tip de cota (de ex. linii la 45° de grade pentru cote liniare si sageti

pentru linii de indicatie si cote unghiulare) [ Dimension Style Manager
O Pentru a crea o varianta a unui stil de cotare, in et Dimstie A28 _—

administratorul stilurilor de cotare: = Argue

O apasati pe butonul New... e

O selectati un stil pe care sa-I modificati

O selectati tipul de cota pe care sa-I modificati

O click continue si specificati proprietatile tipului de

cota care doriti s-o modificati |Lgutty| - E

[0 Suprasetarea cotelor (Dimension overrides): I Dot st Stes ieets

O modificarea proprietatilor unor cote, atunci cand nu este fezabil sa cream un
nou stil de cotare (de evitat)

O cand este necesar, cel mai simplu de realizat folosind paleta Properties
(DDMODIFY)
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§ 10.4 Stiluri de cotare si modificarea cotelor

Stilul de cotare: administrarea

Stilul de cotare curent:
0 dimensiunile sunt create folosind setarile stilului curent
O alegerea altui stil ca stil curent:

O din caseta de dialog a administratorului de stiluri de cotare
2lx

[#: Dimension Style Manager

Current Dimstyle: 1S0-25
Shyles; Prewview of; 1S0-25

O din lista de stiluri - din bara de unelte de cotare [150-25 d
Actualizarea (Update) unui stil de cotare: modificarea stilului unei cote
la stilul curent:

O meniu: Dimension>Update

O toolbar: |L'_"|1

Modificare stilului unei cote la un stil oarecare: ]

O selectati cotele de modificat J150-25 ~l.

O alegeti stilul de cotare dorit din lista de stiluri din bara de unelte de cotare

e Angular
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CAPITOLUL XI - HASURILE IN AUTOCAD
§ 11.1 Introducere

|
Hasura este un tipar care acopera o suprafata

Se obtine prin repetarea unui tipar de linii (este posibila folosirea si a
unui tipar solid, inclusiv cu gradient de culoare)
Hasurile sunt folosite pentru desemnarea unor materiale sau oblecte

diferite, etc. e = e =
In mod implicit hasurile sunt: A s s & &
0 blocuri (sunt un singur obiect) SES
O asociative (modificarea conturului duce *

la modificare hasurii aplicate) g

Comanda:
0 meniu: Draw>Hatch...

y O Tipuri de hasuri:
O linia de comanda: BHATCH (BH)

O predefinite (hasuri AutoCAD)

O bara de unelte: 3 O definite de utilizator (prin tipul

Procedura: — de linie, unghi si distanta intre

O Specificati tiparul hasurii si proprietatile linii)

O Selectati conturul care urmeaza a fi [0 specifice (custom - create de
hasurat utilizator prin intermediul
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§ 11.2 Specificarea tipului de hasura

|
Specificarea tiparului unei hasuri:

O lista pattern
O butonul pattern (...)
[0 icoana pattern

Hasuri specifice (custom): numele tiparului se specifica in fereastra de
text Custom Pattern

[{z] Boundal
e Hatch Pattern Palette
Hatch | Advanced | Gradient| : ,
T ‘ Pick Paints | &NSI [ISO | Other Predefined | Custom
Type: |Predefined v |
patem: [ans %] Selec Otects i ,
N 7 ANSI31 ANSI32 ANSIZ3
swach: [77777777) X i
( 3 & /
— i : | : 77
Ange: 0 v ‘ - :
= = ek Proptties ANSI35 ANSIZ6 ANSI37 ANSI38
Scale: |1.0000 v |
= =y Draw Order

|Send behind boundary |

Composition
() Associative
(%) Nonassociative

[ 0K ] [ Cancel ] [ Help ]

[ Cancel ][ Help ]
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§ 11.2 Specificarea tipului de hasura

|
Proprietatile tipului de hasura:

O Scale (scara): scara tiparului (distanta dintre liniile hasurii)

O Angle (unghi): unghiul de rotire a tiparului fata de pozitia initiala
Conturul hasurii:

O Prin selectare de obiecte [Select objects] (metode standard de selectare). Nu
este obligatoriu ca obiectele selectate sa formeze un contur inchis.

O Prin puncte [Pick points] - (AutoCAD determina automat conturul inchis care
inconjoara punctul indicat).

O Metoda combinata a celor doua de mai sus
View selection: vizualizarea conturului (indicat prin linii punctate)

§ 11.3 Optiunile de hasurare

Islands (insule):

O Suprafete aflate in totalitate in
interiorul unui contur de hasurat
atunci cand conturul este definit prin

puncte island

O Butonul Remove Islands permite (insula) island removed
eliminarea insulelor prin selectarea lor (insula eliminata)
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§ 11.3 Optiunile de hasurare

|
O Preview hatch: previzualizarea hasurii inainte de a o aplica
O Inherit properties (mostenire): selectarea hasurii de la care sa fie
mostenite proprietatile (tiparul, scara, unghiul)
O Optiuni avansate
O Island detection style (modul de detectare a insulelor):
0 Normal (suprafete alternante)
OO0 Outer (doar conturul exterior)

O 1Ignore (ignora insulele si hasureaza
totul in interiorul conturului exterior

O Boundary set (setul de hasurare):
O Implicit: toate obiectele din viewport

pentru a reduce numarul de obiecte si a accelera
procesul de determinare a conturului

O Island detection: activeaza modul de detectare a insulelor
[0 Flood: retine insulele ca si contur
O Ray casting: ignora insulele din contur

O Object Type (tipul de obiect): conturul folosit pentru
hasurare poate fi retinut ca si polilinii sau regiuni
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§ 11.4 Atributele hasurii

0 Asociativitatea (implicit activa): dezactivarea face hasura independenta

de contului s
H #
Eﬁm
hatched object rezult of editing rezult of editing
bhoundary with non- boundary with
associative hatch associative hatch

O Explodarea unei hasuri o transforma in obiecte separate
O mai greu de selectat hasura
O imposibil de editat
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§ 11.5 Editarea si gestionarea hasurilor

[% Hatch Edit

]
Comanda:

O meniu: Modify>0Object>Hatch...
O linia de comanda: HATCHEDIT (HE)
O dublu-click pe hasura

Fereastra de dialog bhatch permite:

Hatch |Advanced| Gradientl

Type: IF'redefined - |

Swatch: ES===S

Scale: |1 'l

— . . . [T Felative to paper space
O modificarea tiparului hasurii g
O modificarea scarii sopenwidt | =]
O modificarea unghiului
O schimbarea asociativitatii Preview§|

Cancel I

_l Pick Poirts
il Select Dhjects
il Remove |xlands
il Wiews Selechons
ﬁl |nherit Properties

™ Double

ompozition

o Associative

" Nonassociative

Help |

Alternativa — paleta properties:
O modificarea tiparului hasurii

~_ ~

Pentru gestionarea hasurilor:
O Folositi un layer separat pentru hasuri.
O Vizibilitatea hasurilor este controlata de:
O Variabila de sistem FILL (ON/OFF)
O Inghetarea/dezghetarea (sau on/off) a layerelor cu hasuri

O Pentru selectarea conturului hasurilor (realizare dificila uneori):
Zoom: Add/remove: Inghetarea/dezghetarea layerelor

Adrian Ciutina, Grafica Asistata si Desen Tehnic
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CAPITOLUL XII — BLOCURILE IN AUTOCAD
§ 12.1 Introducere

|
Blocurile: o colectie de obiecte combinate intr-un singur obiect, si care

are un nume:

O definitiile de blocuri pot fi pastrate in desenul curent sau intr-un fisier extern
O dupa definirea unui bloc, acesta poate fi inserat (referit) de mai multe ori

[0 blocurilor li se pot atasa atribute

O blocurile pot fi transformate in obiectele componente (explodate)

Un bloc este un obiect usor de selectat, usor de mutat, copiat, rotit, etc.
Folositoare pentru desene standard: pot fi folosite de mai multiple ori.

Reduc dimensiunea fisierelor:

O Blocul este stocat o singura data (la definire) in "tabelul de definire a
blocurilor" dintr-un fisier Acad

O Orice inserare a blocului este doar o referinta la bloc, astfel, la inserarea unui
bloc, obiectele care il compun NU sunt copiate

Usor de modificat: daca definitia unui bloc se schimba, toate referintele
se modifica automat
Atributele blocurilor pot fi folosite pentru:

[0 construirea unei baze de date simple a elementelor inserate si extragerea
informatiilor intr-un fisier text pentru procesarea in afara AutoCAD-ului

O pentru plasarea ordonatg a g texte. fata-de un bloc




O

§ 12.2 Definirea unui bloc

Inainte de crearea blocurilor:
crearea obiectelor care compun
blocul.

Comanda:

O meniu: Draw>Block...>Make
O linia de comanda: BLOCK (b)
[0 bara de unelte: 52_]

Procedura:
O specificati numele blocului
O indicati punctul de baza

[0 selectati obiectele care constituie
blocul

[0 creati sau nu icoana, alegeti
unitatile pentru "drag-and-drop",
specificati o descriere optionala a
blocului

ta]Block Definition. 21 x|
MName: ICada Zl
— Base point — Objects
._ﬁ‘.l Pick point ki | Select objects "\?/’I
®: I -97.7601689735966 " Retain
v: [7260.715055560364 | | - Converttoblock
~ Delete
z. |0 _
& objects selected
~ Preview icon
" Do not include an icon
(¢ Create icon from block geometry
Drag-and-drop units:
IUnitIess ZI
Description:
Hyperlink...
0K Cancel Help I
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§ 12.2 Definirea unui bloc

Punctul de inserare: coordonatele care /\insertion point
sunt indicate la inserarea unui bloc

Punctul de baza: punctul care este .
definit la crearea blocului si care va fi
folosit ca si punct de inserare la
inserarea blocului

De preferat sa se foloseasca un punct
pe OSNAP-ul unui obiect din bloc

Optiunea "Select object":
O Retain: creeaza blocul si pastreaza obiectele

O Convert to block: sterge obiectele si le inlocuieste cu o referinta catre blocul
creat

O Delete: sterge obiectele. Are avantajul ca se poate verifica usor daca au fost
selectate toate obiectele dorite.

Preview icon: icoana folosita la inserarea blocului prin "Centrul de
Desenare" (Design Center)

Description: descrierea folosita pentru identificarea blocului la inserarea
prin "Centrul de Desenare”

Nested blocks (blocuri imbricate)s Blecusi-gare contin alte blocuri




§ 12.2 Definirea unui bloc

|
Un desen poate fi salvat pentru folosirea ulterioara ca bloc prin:

O salvarea intregului fisier: SAVE, SAVEAS
folositi BASE pentru a specifica un punct de baza diferit de (0,0,0)

O salvarea unor obiecte dintr-un desen curent intr-un fisier: WBLOCK.
Fisierele externe inserate in desenul curent sunt stocate ca definitii de
blocuri

Daca un fisier este inserat in desenul curent, dupa care este modificat,
schimbarile NU sunt reflectate in desenul curent

Procedura WBLOCK: A

[0 Selectati tipul sursei: un bloc din desenul ;Eﬁﬁfd,awingl .
curent, intregul desen, sau cateva obiecte © Dbiects |

O Indicati punctul de baza [T ([

[0 Selectati obiectele % [0 & Betain

O Indicati numele si calea de salvare a L e s
fisierului z o /T No objects selected

O Selectati unitatile pentru scalarea automata | bestnation
a blocului la inserarea prin "Centrul de Ll
= [D:3Gr121 a\new block ~] _|
Desenare

Insert units: Millimeters L.I
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§ 12.3 Biblioteci de blocuri

|
Biblioteci de blocuri: un set de definitii de blocuri stocate in acelasi fisier

Blocurile din fisiere biblioteci pot fi inserate individual prin "Centrul de
Desenare”

Fisierele-biblioteca sunt fisiere AutoCAD obisnuite: sunt diferite doar prin
modul de utilizare

Exemplu: biblioteca AutoCAD "Home - Space Planner”
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§ 12.4 Inserarea blocurilor

|
O La inserarea unui bloc se creaza o referinta catre definitia blocului
[0 Pentru a insera un bloc trebuie specificate amplasarea, scara si unghiul
de rotire a blocului
O Cateva posibilitati de inserarea a unui bloc:
O Inserarea unui bloc definit in desenul curent (Insert>Block...)
O Inserarea unui fisier extern ca si bloc (Insert>Block...)
O Inserarea multipla a unui bloc la intervale egale: comenzile DIVIDE si

MEASURE
O Inserarea blocurilor din biblioteci de blocuri prin intermediul "Centrului de
" H
Desenare™ (Design Center) o e — 2
O Comanda: e B | Bowse. |
O meniu: Insert>Block... fit
— v, ~Insettionpoint | [ Scale — Rotation
O linia de comanda: [V Specify On-screen [T Specify On-screen [T Specify On-screen
INSERT (|) < o l[. pas |1 Angle: lg
O bara de unelte: @‘ v i %
Z II:I P I'I
[ Uniform Scale

[~ Explode oK Cancel Help
Adrian Ci




§ 12.4 Inserarea blocurilor

|
Folositi "Centrul de Desenare" pentru inserarea unui singur bloc dintr-o

biblioteca

Comanda:

O meniu: Tools>Design
Center

O linia de comanda:
ADCENTER (CTRL+2)

[0 bara de unelte: [Z:: l
Q

Procedura:

O In panoul din stanga
a paletei "Design
Center" navigati
catre biblioteca
de blocuri

A

V)7 @ | x2EEE A -

Folders | Open Drawings | History | DC Online |

=2 DesignCenter
i Analog Integrated Circuits.dwg :
& AutoCAD Teststyles and Linetypes.i AL
B2 Basic Electronics.dwg

[ED Electiical Power.dwg

B2 Fasteners - US.dwg

=3 Home - Space Planner.dwg
i3, Blocks
kﬁ Dimstyles
== Layers

B | Layouts

Bed - Queen Chair - Desk

Folder List x E
4 Plot Styles -
i i) Plotters
=142 Sample
() ActiveX
i {2) Database Connectivity G

-3 CMOS Integrated Circuits.dwg |

- Fasteners - Metric.dwg Hut?g |n1 P iame siTiable
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0

Chair -
Rocking

 —

Center

i

=e

%
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Grand

—
—

Plant - Rubber
or Philodend...

-
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RKrefs

; H +-BRA Hnuse Desinner dwn | __ILI
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=z
=
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Bl =

C:\Program Files\AutoCAD 200545 ample\DesignCentertHome - Space Planner.dwa'\Blocks (20 Item(s)]

[0 Selectati categoria "Blocks"
O Dublu-click pe blocul din panoul din dreapta pentru a-l insera folosind caseta

de dialog "insert", sau trageti (drag and drop) icoana blocului in punctul de
inserare (folosind scara si unghiul de rotire prestabilite).

Adrian Ciutina, Grafica Asistata si Desen Tehnic




§ 12.5 Explodarea blocurilor

|
O Explodarea blocurilor converteste blocul in obiectele originale care au
fost folosite pentru crearea blocului
[0 Aplicabil si la polilinii, spline, cote, hasuri si alte obiecte complexe,
transformandu-le in obiecte mai simple (linii si arce in cazul poliliniilor)
O Comanda:
O meniu: Modify>Explode
O linia de comanda: EXPLODE (x)

0 bara de unelte: ',{ l

0 Procedura:
O Selectati obiectele care urmeaza a fi explodate

Adrian Ciutina, Grafica Asistata si Desen Tehnic



